Mācību stundas plāns: Web programmēšanas atkārtojums
Ievads un Atskats (5 min)
· Sveicieni un īss atskats par iepriekš apgūtajām zināšanām par HTML, CSS un JavaScript.


HTML Atkārtojums (10 min)
1. Atskats uz HTML Pamatiem (3 min)
· Atgādinājums par HTML būtību: hiperteksta izmantošana, struktūras veidošana.
· Galvenie HTML tagi: <html>, <head>, <body>, <p>, <h1>, <ul>, <li>, utt.
2. Praktiskais Piemērs (7 min)
· Kopā izveidosim vienkāršu HTML lapu.
· Izveidojam pamata struktūru ar <html>, <head>, un <body> tagiem.
· Pievienojam virsrakstu ar <h1> tagu un dažus teksta blokus ar <p> tagiem.
· Izveidojam sarakstu ar <ul> un <li> tagiem.

CSS Atkārtojums (10 min)
1. Atskats uz CSS Stilizāciju (3 min)
· Pārskats par CSS un tā nozīmi - prezentācija un izskats.
· Atgādinājums par izvietošanu (box model), selektoriem, klasēm un ID.
2. Praktiskais Piemērs (7 min)
· Kopā ar mācībspēknieku izveidosim stilizētu lapu, pielietojot CSS.
· Izveidosim CSS failu vai ievietosim stilus tieši HTML lapā.
· Pielietosim stilus teksta blokiem (<p>), virsrakstiem (<h1>), un sarakstiem (<ul>).
· Pielietosim klases un ID, lai pielāgotu stilu konkrētiem elementiem.

JavaScript Atkārtojums (10 min)
1. Atskats uz JavaScript Pamatiem (3 min)
· Īss atgādinājums par JavaScript kā programmēšanas valodu.
· Datu tipi: stringi, skaitļi, booleans, masīvi.
· Mainīgie un to definēšana.
2. Funkcijas un Mainīgo Pielietojums (7 min)
· Atgādinājums par funkciju veidošanu un izsaukšanu.
· Piemēri, kā izmantot mainīgos un funkcijas kopā.
· Kā lietot console.log() konsolē informācijas izvadīšanai un atkļūdošanai.
Noslēgums (5 min)
· Īss pārskats par stundas saturu un iedrošinājums turpināt eksperimentēt un attīstīt programmēšanas prasmes.

